孩子，我们一起玩编程吧

吾生也有涯，而知也无涯。

——《庄子》

以上这句话是我这次南京培训归来浓缩后最想表达的一句话，此次前去南京培训，学到了一些知识，认识了一些朋友，当然更重要的是我也学会了如何去认认真真地“做学问”。

此次培训是江苏省青少年信息学奥林匹克竞赛委员会主办的，培训内容囊括了《程序设计基本算法》、《穷举算法》、《而天津治的应用及不等进位》、《递推算法及应用》、《动态规划》、《Scratch软件介绍及应用》这些内容。这次培训即是一次江苏各地信息老师的大交流也是对我们信息教师专业发展上的一次提升，满足了当下中小学信息学的竞赛要求。四天的培训行程也安排的很满，对于学习内容我也如饥似渴地汲取着。

当然下面我要说的还是给我印象最深刻的两位老师，更确切地说是两位老人。一位是南京航空航天大学的李立新教授，另外一位是金陵中学的吴再陵老师。两位老师都已是耄耋之年老人，但对于学术的热情丝毫不减。吴再陵老师具体讲解了basic语言的基本语句介绍，过程与函数，也介绍了穷举贪心等算法。李立新老师主要讲解了动态规划，算法的优化等方面知识。虽说basic语言我作为后辈就没有学过，从开始学习程序就是c语言，所以对这种语言的语法并不是太了解，但语法虽说不同，程序的本质确是一样，他们都少不了算法的支撑。故而两位老师所教授的算法这一块知识确实也让我增长了不少的见识。

另外是关于Scratch语言介绍，管雪沨老师介绍了Scratch语言的基本语句，当然这一块不管是在小学信息课本上还是参加比赛指导来讲都已经熟悉了，但管雪沨老师主要是研究创客这一块内容，所以也向管老师咨询了一些关于创客的问题。管老师自己也带了一个kinect体感机来进行展示，我之前只是看到体感游戏的盛行，并未想到原来体感机还可以与Scratch相结合，来创造出更加有深度的作品，管老师的介绍确实让我大开眼界。另外是一位七岁孩子的妈妈，吴培老师。在听吴培老师的讲述之前，我并不知道原来我们从幼儿园开始就能接触程序了，并且很能够锻炼孩子的逻辑思维能力，孩子在自己创造的过程中国不知不觉就能够形成一种程序的思维，算法的思想。感叹学编程原来也是可以从娃娃抓起，她是一位真正的好母亲，能够从生活的方方面面来引导孩子树立程序思维。比如过红绿灯的时候就想到让孩子观察红黄绿三个灯的时间，读书读到雪花人的时候让孩子自己做一个雪花等等。这些源于生活又回归生活的创造正是我们当下所热捧的创客。所以我想创客并不是你费尽脑汁做了一个小制作，小发明，创客就是把我们生活中的点滴进行积累，然后慢慢积淀最后达到质的变化。

培训之余，我还认识了一些志同道合的朋友，和其他地区的老师一起谈小学生信息奥赛的开展。惊喜地发现我们常州在信息奥赛这一块还是走在江苏省的前列的，而且江苏省的官方语言是Pascal和basic语言，而这两种语言相对来说也是有一定的“年纪”了，现在常州最热门的算是C++语言，而且我也在努力钻研C++，所以我认为省奥赛可以加入C++语言，这是现在国际赛或者国赛中的语言，也可以作为学生的启蒙语言。

最后，总结来说这次培训收获很多，特别是在程序设计这一块，我找到了发展的新方向，也打开了自己编程的另一扇大门。编程并不是编给自己看的，现在需要向更多的学生去传播学习。同时，我也想积极向学校申请开设这一门课程，小学生的潜力也是无限大的。希望在不久的将来，学校也能够成立一批像湖小那样的梯队，打开学生的编程之路。

